Erken Cocukluk Ortamlarinda

A Oyunla Ogrenme

Oyun nedir?

Diinyanin dort bir yaninda yapilan ¢alismalar, cocuklarin oyun oynayarak elde ettigi anlaml deneyimler sirasinda
ogrendiklerini ve gelistiklerini gostermistir.

“Oyun, cocuklarin gesitli entelektiiel, fiziksel, sosyal ve yaratici becerilerini canlandirmak ve blitiinlemek icin gereklidir.
Etkin erken ¢ocukluk uygulamalari, ¢ocuklarla siirdiiriilebilir ve paylasimli etkilesimleri desteklemek igin biitiinlesik
6gretim ve égrenim yaklasimlarini kullanir. Cocuklar, oyun ve diger firsatlar sayesinde her giin karsilastiklari sosyal ve
dogal diinyayi, insanlari, yerleri, nesneleri ve deneyimleri anlamayi ve bunlar hakkinda fikir sahibi olmayi égrenir.”

- VEYLDF, 2016, s. 14

Oyun oynamak cocugunuz icin dogal bir faaliyettir ve 6grenimleri ile gelisiminin dnemli bir parcasidir. Oyun,
g¢ocugunuzun diinyayl anlamlandirmasina ve gigli bir kimlik duygusu gelistirmeye devam etmesine yardimci olur.
Cocugunuz oyun yoluyla hayal edebilir, rol yapabilir, kesifte bulunabilir, sorusturabilir, iletisim kurabilir, sorgulayabilir,
konusabilir, dinleyebilir, dislinebilir, hissedebilir, dokunabilir ve koklayabilir. Oyun oynarken miizakere edilir, sorun
¢Ozulir, risk alinir, yeni seyler denenir ve nesnelerin nasil ¢calistigl gérilir. Cocugunuz kendisiyle ve baskalariyla ilgili
yeni seyler 6grenir, oyunun kurallarini 6grenir, arkadas edinir, yeni iliskiler kurar ve 6gretmenleri ile diger cocuklar
gibi, etraflarindaki kisilere glivenmeyi 6grenir.

Cocuklar kimi zaman tek baslarina, kimi zaman bir veya iki cocukla ya da kiclk veya blyuk gruplar halindeki
¢ocuklarla oynarlar. Oyun glriltulii veya sessiz, pasif veya aktif olabilir.

“Béliinmeden oyun oynadiklari siire boyunca ¢ocuklar agik uglu bir dizi malzeme ve kaynaktan yararlanarak yaratma,
arastirma ve kesfetme firsati bulurlar.”

- VEYLDF, 2016, s. 21

Oyunla 6grenme

Ogretmenler ve egitmenler, hizmete katilan her cocugun bireysel ilgi alanlari ve ihtiyaclarina uyacak bir program
planlarlar. Bunu, cocuklarin i¢c ve dis mekanlar arasinda serbestce hareket edebilecegi acik 6grenim ortaminda oyun
temelli ¢esitli deneyimler saglayarak yaparlar.

Muzik, hikdye anlatimi ve tartisma gibi yonlendirmeli, 6nceden yapilandiriimis faaliyetler de olacaktir. Cocuklar
glnlerinin blyik kisminda hangi oyunu oynayacaklari, kiminle oynayacaklari ve belirli bir oyun faaliyetinde ne kadar
zaman gecirecekleri gibi kararlari kendileri verir. Egitmenler ¢ocuklar yardim istediginde destek ve rehberlik sunar.

Egitmenler, cocuklarin 6grenme sevgisi kazanmalarini, karsilastiklari insanlar ve diinyayla ilgilenmelerini, merakli
olmalarini ve soru sormalarini desteklemek igin farkli 6gretim stratejileri kullanirlar. Oyunlara rehberlik edebilir, oyuna
Onayak olabilir veya cocuklarin kendi kendilerine oynamalarini gézlemleyebilirler.
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Erken Cocukluk Ortamlarinda Oyunla Ogrenme TURKISH

Cocuklar oyun sirasinda ne 6grenirler?

Oyun, cocuklara konusmalari ve sorular sormalari, sdzclik dagarciklarini ve dillerini, okur yazarlik, sayi bilgisi ve sosyal
becerilerini gelistirip bu alanlarda alistirma yapmalari icin firsatlar sunar. Cocuklar oyun oynayarak diger insanlarla
nasil iletisim kuracaklarini ve onlari nasil anlayacaklarini 6grenirler.

Cocuklar gézlemlerini eyleme dékmek icin de hayal giiclerini kullanirlar. Ornegin:
¢ Yemek hazirlarmis gibi yapma
e Bebek bakarmis gibi yapma
e |tfaiyecilik, doktorculuk, bakkalcilik oynama.
Bu oyunlar, ¢ocuklarin diinyalarini ve topluluklarini anlamalarina ve anlamlandirmalarina yardimci olur.

“Dramatik oyun, farkli kimlikleri ve kiiresel topluluklara ait olma kavrami gibi farkli bakis agilarini kesfetmek igin
6nemlidir. Cocuklar bireyler ve gruplar arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri takdir etmek ve farkl bakis agilarina saygi
duymak lizere desteklenmelidir.”

- VEYLDF, 2016, s. 18

Cocugunuz oyun oynarken oyun kurallarini tartisacak, boylece baskalarinin kabul edebilecegi davranislari
dgrenebileceklerdir. Ornegin cocuklar salincakta sallanma siralarini beklerken kurallar uydurabilir. Cocuklarin herkesin
glivende olmasina, alet-edevati korumalarina, adaleti ve esitligi desteklemelerine yardimci olacak kurallar bulmalarina
olanak tanimak, ¢cocuklarin diisiinme ve sorun ¢ézme becerilerine yardimci olur ve hem iletisim ve sosyal becerilerini
hem de sayl sayma ve okuma yazma becerilerini gelistirmelerini destekler.

Cocuklar sahip olduklari bilgi ve fikirlerini, oyun oynarken yeni ve ilgi cekici yollarla daha da gelistirebilirler.

Cocuklar bazi faaliyetleri strekli tekrar edebilir, boylece riske girebilir, yeni beceriler edinebilir ve alistirma yapabilirler.
Ornegin:

¢ kendi baslarina yuksek yerlere tirmanirlar

e yapboz oyununu basariyla tamamlarlar

e giysilerini veya onliklerini kendi baslarina giyerler
e dar bir kalasin Gizerinde dengede dururlar

e makasi kendi baslarina kullanirlar

e ziplarlar

e salincakta kendilerini sallarlar.

Ne kadar kiiclik veya bliylk olursa olsun bu basarilar cocuklar, aileleri ve cocuklarin 6grenimlerini destekleyen
egitmenleri icin tatmin edicidir.

Oyun, cocuklara kutlama, basarma, elde etme, hata yapma, alistirma yapma, yeni bilgi ve becerileri sinama, fikir
gelistirme, yeni beceri ve bilgilerde ustalasma firsatini verir.

Cocugunuz oyunla 6grenir.
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